





BANQUE DE PROBLEMES 1

7

[T Les euros

Cette série de probléemes concerne des calculs sur
la monnaie exprimée en euros. La plupart sont axés
sur la monnaie d'usage courant (centimes et piéces
et billets de 1 a 10 euros).

Quelques connaissances préalables sont nécessaires

et doivent faire I'objet d'une mise au point avec toute
la classe, notamment :

— présentation des différentes catégories de pieces

et de hillets (des exemplaires réels ou fictifs peuvent
étre montrés aux éléves, disponibles en matériel encarté
du cahier géométrie-mesure) ;

— 1 euro = 100 centimes (la plupart des problémes
nécessitent des conversions euros/centimes) ;

— des écritures comme 1,80 € ou 1,05 € s'interprétent
comme 1 euro et 80 centimes ou 1 euro et 5 centimes ;
elles ne nécessitent aucune connaissance sur les nombres
décimaux, mais elles sont cependant évitées ici.

Probléme 1

II faut utiliser le fait que 100 ¢ = 1 € et qu'il faut donc
2 pieces de 50 ¢ pour avoir 1 €.

Réponse : 4 piéces.

Probléme 2

I faut tenir compte des piéces disponibles.

Réponse : 3 piéces de 1 €, 2 pieces de 50 ¢, 2 piéces de 20 c et 1 piece
de10c

Probléeme 3

La difficulté consiste a déterminer les étapes de la résolu-
tion : recherche du prix d'un croissant (90 centimes, moitié de
180 centimes), puis celui du malabar (30 centimes).

Réponse : 30 c.

Probléme 4

I faut calculer le prix des 4 baguettes (440 c éventuellement
converti en 4 € 40 ¢), déterminer qu'il reste 1 € 40 c ou
140 c a payer uniquement en piéces de 20 c.

Réponse : 3 D'autres réponses sont possibles, comme 2 pieces de 1 €
et 12 piéces de 20 c ou 1 piéce de 1€ et 17 pieces de 20 c.

Les euros

Depuis le 1* janvier 2002, I'euro est la monnaie unique
de 'Union européenne.

Elle a pour symbole : €.

Il ressemble & un « E », qui est la premiére lettre

du mot Europe.

1l évoque également la lettre grecque epsilon (€),

pour rappeler que la Gréce est le berceau

de la civisation européenne.

D'autres symboles servent & représenter des monnaies
d'autres pays :

£ ¥

le yen japonais

le dollar américain a livre sterling anglaise

Tu peux chercher dans des journaux ou sur Internet
d'autres monnaies utilisées dans le monde

et lewr symbole.

Noublie pas que 1 euro = 100 centimes,

ce qui en abrégé s'écrit 1 €=100c.

Léo veut échanger une piéce de 2 € @) Une baguette de pain coite 1 € 10 c.
contre des piéces de 50 c de Léa. La maman de Marcus achéte 4 baguettes.
Combien Léa doit-elle lui donner
de pieces ?

Elle paie avec des pigces de 1 euro
et de 20 centimes.

Elle n'a que 3 pidces de 1 €.

Combien donne-t-elle de pieces de 1 euro
et de 20 centimes ?

Quelles pieces Mélissa doit-elle donner
pour payer les chocolats ?

©" Dans la tirelire de José, il 'y a que des
pieces de 10 centimes, de 20 centimes
et de 50 centimes.

Ily a autant de pidces de chaque sorte
et cela représente 8 euros.

Combien José a-t-il de pizces de chaque
sorte ?

(@ Dans sa tirelire, Aki n'a que des pieces
de 20 centimes et de 50 centimes.

En tout, il a 13 pidces qui représentent
5 euros.

Combien Aki a-t-il de piéces de chaque
sorte ?

* + Pour un malabar et un croissant,
Francesca a payé 1€ 20 c.
* Pour deux croissants, Luca a payé
1€80¢c
Avec ces deux renseignements,
trouve combien codte un malabar.
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Probléeme 5

Deux stratégies sont possibles :

— essayer successivement des nombres de piéces, en ajustant
pour obtenir 8 € ;

— dire que pour un ensemble contenant une piéce de chaque
sorte, on a 80 centimes et chercher combien on a de fois 80
dans 800.

Une erreur peut étre due au non respect de la contrainte
« autant de piéces de chaque sorte ».

Réponse : 10 pieces de chaque sorte.

Probleme 6

I faut d'abord convertir 5 euros en 500 centimes (on peut y
inciter les éléves). Ensuite, les éléves peuvent procéder par
essais d'addition de 20 et de 50 ou par essais de produits par
20 et 50, avec totalisation et ajustements.

Une des difficultés sera sans doute liée au non respect simul-
tané des deux contraintes : total de 13 piéces et total de
500 centimes. Les éléves peuvent aussi ne pas étre convain-
cus qu'il n'existe qu'une seule réponse.

Réponse : 8 pieces de 50 c et 5 piéces de 20 c.
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ACTIVITES COMPLEMENTAIRES 1

Ces activités sont destinées a entrainer ou approfondir des connaissances travaillées au cours de I'unité.
Elles peuvent étre utilisées dans la perspective d'une action différenciée ou de remédiation. Elles peuvent étre conduites en ateliers,
dans un coin mathématique ou collectivement.

EJ Avec la calculatrice

a) JEU A DEUX

Le joueur qui commence est tiré au sort. Il tape un calcul du type 3+8, 8—3 ou 4x6
(avec seulement des nombres a un chiffre), sans taper le signe =, en indiquant a I'autre joueur
le calcul tapé. L'autre joueur donne le résultat qui est vérifié en tapant « = ». Puis, aprés avoir
effacé ce qui est affiché (avec la touche « C »), C'est a I'autre joueur de proposer un calcul.
Tout résultat correct rapporte un point. Le premier joueur qui atteint dix points a gagné

la partie.

b) ACTIVITE INDIVIDUELLE

L'éleve tape un calcul, comme précédemment, puis écrit le résultat sur une feuille avant
de vérifier en tapant sur la touche « = ».

Cartes recto-verso

a) JEU A DEUX

Les cartes sont étalées, face « calcul » visible. Le 18" joueur montre une carte. Le 2¢ joueur
propose un résultat. La carte est retournée : si le résultat est correct, le 2¢ joueur gagne

la carte ; sinon c'est le 1¢" joueur qui la gagne. Le jeu continue, en inversant les rdles. A la fin
du jeu, le gagnant est celui qui a gagné le plus de cartes.

JEU A 2 OU INDIVIDUEL

matériel :
- une calculatrice

JEU A 2 OU INDIVIDUEL

matériel :

-3 jeux de cartes portant un calcul
au recto et la réponse au verso
(jeu additif, jeu soustractif,

jeu multiplicatif)

, — fiche AC1
b) ACTIVITE INDIVIDUELLE
Les cartes sont étalées, face « calcul » visible. L'éléve prend une carte, écrit le résultat sur une
feuille, puis retourne sa carte pour vérifier.
Cartes a fabriquer a partir de la fiche AC1 :
Jeu additif
recto| 3+5 | 3+6 | 3+7 | 3+8 | 3+9 | 445 | 4+6 | 4+7 | 4+8 | 4+9 | 545 | 5+6 | 5+7 | 5+8
verso| 8 9 10 1 12 9 10 1 12 13 10 1 12 13
recto| 5+9 | 6+5 | 6+6 | 6+7 | 6+8 | 6+9 | 7+4 | 7+5 | 7+6 | 7+7 | 7+8 | 7+9 | 8+2 | 8+3
verso| 14 1 12 13 14 15 1 12 13 ‘ 14 15 16 10 "
recto| 8+4 | 8+5 | 8+6 | 8+8 | 8+9 | 9+2 | 9+3 | 9+4 | 9+5 ‘ 9+6 | 9+7 | 9+8 | 9+9 |9+10
verso| 12 13 14 16 17 " 12 13 14 ‘ 15 16 17 18 19
Jeu multiplicatif
recto| 3x5 | 3x6 | 3x7 | 3x8 | 3x9 | 4x5 | 4x6 | 4x7 | 4x8 | 4x9 | 5x5 [ 5%x6 | 5x7 | 5%8
verso| 15 18 21 24 27 20 24 28 32 36 25 30 35 40
recto| 5x9 | 6X5 | 6x6 | 6x7 | 6x8 | 6x9 | 7x4 | 7x5 | 7x6 | 7x7 | 7x8 | 7x9 | 8x2 | 8x3
verso| 45 30 36 42 48 54 28 35 42 ‘ 49 56 63 16 24
recto| 8x4 | 8x5 | 8x6 | 8x7 | 8x8 | 8x9 | 9x2 | 9x3 | 9x4 ‘ 9%x5 | 9%x6 | 9x7 | 9x8 | 9%x9
verso| 32 40 48 56 64 72 18 27 36 ‘ 45 54 63 72 81
Jeu soustractif
recto | 18—-9(17-9(16-9|15-9(14-9|13-5|12-9|11-9|17-8|16—-8|15—-8|14—-8|13-8|12-8
verso| 9 8 7 6 5 4 3 2 9 8 7 6 5 4
recto|11—-8|10-8 |16—7 |15—7 | 14—-7|13—=7|12-7 |11-=7[10-7| 9—7 | 15-6|14—-6|13-6|12-6
verso] 3 | 2 | 9 | 8 | 7 | 6 | 5 | 4| 3] 2| 9] 8] 7| 6
recto | 11-6[10-6| 9—6 [14-5[13-5[12-5|11-5[10-5 10—4‘12—3 11-3110-3|11-2|10-2
verso| 5 4 3 9 8 7 6 5 6 ‘ 9 8 7 9 8
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E] Lautre nombre

Les régles sont les mémes que pour le jeu précédent. Il s"agit de trouver le 28 terme

d'une somme ou le 28 facteur d'un produit : le résultat est indiqué en bas a droite, I'opération
en haut a gauche et le 18" terme ou facteur est écrit au milieu en gras.

Cartes a fabriquer a partir de la fiche AC2 :

Jeu additif
somme 1 12 13 14 15 16

recto [9|3(4[(6]6|5[8|3
verso |2 |8 |7|5(67[4]9(9|5/7|19|8|7]|7]9

Jeu multiplicatif

produit| 16 18 24 (27)|32| 36 |40(45|48|54|56|63|64]72|81
recto |8|412(3|3|4|3|4]4|6[8]|5[|8[6](38
verso |2 4]19/6|8|6]9[8]9

Continuer un pavage

Commencer par expliquer en quoi consiste paver une surface : « recouvrir a I'aide de piéces sans
chevauchement et sans laisser de trous ».

Les éléves doivent compléter le pavage aprés avoir identifié et reproduit sur calque la figure
de base. Une fois le pavage terminé, les éléves peuvent le colorier en faisant en sorte que deux
piéces qui ont un ou plusieurs c6tés en commun ne soient pas de la méme couleur.

Lecture de I'heure

Ces deux exercices peuvent étre proposés aux éléves qui éprouvent des difficultés dans la
lecture de I'heure.

Loto des heures

Régle classique du jeu de loto. Un éléve, meneur de jeu, tire au hasard une carte « horaires »
qu'il lit. Chaque joueur dispose d'un carton comportant 6 horloges. L'éléve qui a I'horloge
correspondant a I'horaire prend alors le carton et le place sur I'horloge. Le gagnant est celui qui
a recouvert en premier son carton.

Cette activité est un prolongement du travail effectué en unité 1. Le matériel peut aussi étre
utilisé individuellement, I'éléve associant horaires et horloge.

La bataille des heures

Régle classique du jeu de bataille. Une carte I'emporte si son horaire est postérieur a (se situe
apres) celui inscrit sur |'autre carte.

JEU A 2 OU INDIVIDUEL

matériel :

-2 jeux de cartes recto-verso
— fiche AC2

Exemples de cartes :

jeu additif
recto Verso
+ +
8 7
5] 5]
jeu multiplicatif
recto Verso
X X
8 1

B

INDIVIDUEL

matériel :

—fiche AC3

- morceau de calque 7 cm x 5 cm
— crayon, régle

INDIVIDUEL

matériel :
- fiche AC4

EQUIPES DE 2,3 ou 4
ET UN MENEUR DE JEU
matériel :

— cartons « horloges »
— fiches AC5 et 6

— cartes « horaires »

— fiches AC7 et 8

EQUIPES DE 2

matériel :
— 48 cartes a découper
— fiches AC5, 6,7 et 8

,

UNITE 1
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CAHIER DE GEOMETRIE - MESURE

UNITE 1 Séance 3 » Guide p. 19-Manuel p. 9

Reproduire une figure avec un calque

A) Géomette a commencé a reproduire le dessin du camion dans différentes positions.
Termine les trois reproductions en t’aidant d’un calque.

Reproduction 1

Reproduction 2

Reproduction 3

4 - quatre
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CAHIER DE GEOMETRIE - MESURE

UNITE 1 Séance 4 » Guide p. 23-Manuel p. 10

Reproduire un triangle

par un c6té différent du triangle.
Termine chacune des deux reproductions.

Reproduction 2

La figure est constituée d’un triangle et d’'un segment qui joint un sommet du triangle
au coté opposé. Géomette a voulu reproduire la figure en commengant a chaque fois

Reproduction 1

cing * 5
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CAHIER DE GEOMETRIE - MESURE

UNITE 1 Séance 6 P Guide p. 2-Manuel p. 12
Lecture de I’heure : heures et minutes
C’est le matin, écris I’heure affichée de deux maniéres différentes.
1122 1.2
10, 2 10 2
9 3 9 3
8 4 8 4
7 6 5 7 6 5
L LIS L |5 U
L LIS U L |5
(‘) La grande aiguille a été enlevée, il ne reste que la petite. Coche la bonne réponse.
11224 11223
10, 2 10, 2
9 3 9 3
8 4 8 4
7 6 5 7 6 5
a. Il est 15 heures. c. 1l est 10 heures.
U Il est 12 heures 15 minutes U Il est 10 heures 15 minutes.
11224 1122005
10, 2 10, 2
9 3 9 3
8 4 8 4
7 6 5 7 6 5
b. Il est 18 heures. d. Il est 10 heures 45 minutes.
U Il est 6 heures 30 minutes. U Il est 11 heures.
* ) Complete en dessinant les aiguilles manquantes.
1122 4 11,1205
10, 2 10, 2
9 3 9 3
8 4 8 4
7 6 B 7 6 5
a. |l est 22 heures. d. Il est 15 heures 15 minutes.
1122 4 11,1205
10, 2 10, 2
9 3 9 3
8 4 8 4
7 6 B 7 6 5
b. Il est 2 heures 30 minutes. e. |l est 19 heures 45 minutes.
1122 4 11,1205
10, 2 10, 2
9 3 9 3
8 4 8 4
7 6 B 7 6 5
c. Il est 4 heures 20 minutes. f. Il est 10 heures moins 5 minutes.
6  six
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CAHIER DE GEOMETRIE - MESURE

UNITE 1 Séance 7 » Guide p. 32-Manuel p. 13

Description de polygones : Qui suis-je ?

A quelle figure correspond chaque description ?

a. Je suis un polygone a 5 cOtés. ....cccevecuiiriciiencnnns

b. Je suis un quadrilatére et je n’ai qu’un angle droit. .........cccceccereeieenn.
c.Je suisuncarré de 4 cm 5 mm de cOté. ..occeviiiiiiiiiiinnnnn.

d. Je suis un rectangle. Ma longueur mesure 5 cm 5 mm et ma largeur 4 cm 5 mm. ...cccooeeieviciiinnnnen.

S

e; Rédige une description de la figure E qui permet de la reconnaitre parmi les autres figures.
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MATERIEL PREDECOUPE ET ENCARTE DANS LE CAHIER DE GEOMETRIE - MESURE

CapMaths CMI1 © Hatier, 2010

Planche 1 : gabarits d'angle droit et carrés bleus

44
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MATERIEL PHOTOCOPIABLE : ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

matrices de cartes a remplir par I'enseignant

) | | | |
r*F*‘r*F*;r*F*‘F*F*]P*F*.
) | ) | | |
% QFF rr PF rr]rr‘
E
° £
g X X‘ x X‘ x X‘ X x x X‘
5 ¥ ¥ ¥ ¥
JEP F r F r F r F ] r F
+ +‘ + +‘ + + + + + +
p 8 5 5 5
O
2
2 + +‘ + +‘ + +‘ + + + +‘
2O
9
1 r ) | ) | Y
i r | | |
§[ I I [ I ][ I [ I
§ 4 A b | v | 4
b 1 r )| )| )|
S
£
S
4d h 4 4 4
S \Nr | | |
O
2
2 4\ 4 4 4
-2
O
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ES COMPLEMENTAIRES

ActiviT

MATERIEL PHOTOCOPIABLE
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ES COMPLEMENTAIRES

ActiviT

MATERIEL PHOTOCOPIABLE
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ES COMPLEMENTAIRES

ActiviT

MATERIEL PHOTOCOPIABLE
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